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Sprawd, czy arkusz egzaminacyjny, ktéry otrzymiatawiera 21 stron. Ewentualny brak
stron lub inne usterki zgdgprzewodniczcemu zespotu nadzougego.

Do arkusza dakzona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktorej:

— wpisz odczytany z arkusza egzaminacyjnego symeyjodwy zawodu,

— odczytaj z arkusza egzaminacyjnego oznaczenigjiveekusza (X, Y, Z) i zamaluj
kratke z odpowiadajca jej litera,

— wpisz swoj numer PESEL i zakoduj go,

— wpisz swaqj dat urodzenia.

Arkusz egzaminacyjny sktadaesd dwdch czsci.

Cze$¢ | zawiera 50 zada czs¢ 1l 20 zada.

Za kade poprawnie rozwkzane zadanie mesz uzyskal punkt.

Aby zd& etap pisemny egzaminu musisz uzys&a najmniej 25 punktéw z egci 1 i co
najmniej 6 punktow z eci Il.

Czytaj uwanie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI diugopisempidgrem z czarnym
tuszem/atramentem.

Do kazdego zadania podang aztery maliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im
nastpujacy ukitad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

A B Cc D

10. Tylko jedna odpowietljest poprawna.
11.Wybierz wigciwa odpowied i zamaluj kratk z odpowiadajca jej litera — np. gdy

wybrates odpowied "A”:

. -

ajm

12. Staraj st wyraznie zaznaczadd_powiedzi. Jeeli sic pomylisz i bkdnie zaznaczysz

odpowied, otocz j kdtkiem i zaznacz odpowiédktora uwazasz za poprave np.

® o).

13.Po rozwjzaniu testu spravéd'c_:zy zaznaczykewszystkie odpowiedzi na KARCIE

ODPOWIEDZI i wprowadzité wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej
instrukciji.

Pamigtaj, ze oddajesz przewodnicgcemu zespotu nadzorujcego tylko KARTE
ODPOWIEDZI.

Powodzenial
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Algorytmika

Zadanie 1.
Schemat blokowy zawiera dwa bloki

A. wyboru.

B. operacji.

C. proceduralne.
D. wejgcia/wyijscia.

a:=at+b

||

Koniec

Zadanie 2.
Ktory z symboli graficznych oznacza blok decyzyjny?

o <> L)

Zadanie 3.
Ktoéry z symboli graficznych oznaczagz programu zdefiniowanodrebnie?

> |
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Zadanie 4.
Przedstawiony w postaci listy krokéw algorytmzshaio obliczania

A. najmniejszej wielokrotrnizi liczby M. — - ——
B. N-tej potgi liczby M. Krok 1 Wc_zytaj I_|czby C&ﬂ(OWItG dodatnie M i N.
C. iloczynu liczb N'i M. Krok 2: Zm|enn_ej X przypisz waro 1. o

- Krok3: Wykonaj krok 4 dla L od 1 do N zgkiszajc L o 1.
D. N-silni. Krok 4: Przypisz X wartét X*M.
Krok 5: Wyswietl X.

Zadanie 5.

Jaki lzdzie wynik dziatania przedstawionego za pomschematu blokowego algorytmu dla
catkowitych liczb dodatnich a'i b?

A. Réznica liczb aii b. START

B. Wynik dzielenia a przez b.
C. Reszta z dzielenia a przez b. N
D. Najwickszy wspolny dzielnik a i b. Wezytaj: a, b

»
»
N

4

a=ab (e« Jeeli a>b Wyswietl: a

A 4

Zadanie 6.

Aby przedstawiony fragment programu przypisywatte&r zero co pitemu elementowi
tablicy, to w miejscu kropek natg wpisa

A.n=5 for (n=0; n<100; ........... )
B. n++5 tablica[n] = 0;

C. n+=5

D. n=+b
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Pascal

Zadanie 1.
Tryb graficzny w ¢zyku programowania Turbo Pascal uruchamiany jestqutug

A. InitGraph
B. RunGraph
C. StartGraph
D. CloseGraph

Zadanie 2.
Przedstawiona deklaracja dotyczy typu

Type
Dni = set of (pn, w, sr, czw, pt);

A. okrojonego.
B. zbiorowego.
C. wyliczeniowego.
D. wska&nikowego.
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Zadanie 1.
W jezyku C++ zmienna o pojedynczej precyzji, to zmietypa

A. char for (n=0; n<100; ........... )
B. byte tablica[n] = O;
C. float
D. integer
Zadanie 2.

Wynikiem dziatania przedstawionego fragmentu progrgest wyznaczenie sumy kolejnych
wartacsci

Typefor (int licznik = 1; licznik <= 100; |icznik++)

if (! (licznik %2 == 0))
suma = suma +licznik;

parzystych zmienneéji czni k wigckszych od 100
parzystych zmienneji czni k mniejszych od 100
nieparzystych zmiennéji czni k wigkszych od 100
nieparzystych zmiennéji czni k mniejszych od 100

00w

Zadanie 3.

Wskaz typ zmiennej, ktoradulzie zawierd najbardziej doktadny wynik dzielenia liczb
catkowitych?

A.int

B. long
C. float
D. short
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Potaczenie algorytmiki i Pascala
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Potaczenie algorytmiki i C/C++

Zadanie 1.
Ktory z zamieszczonych schematow blokowych przedatanstrukcg iteracyjra do — while
jezyka C/C++ ?

v
NIE NIE TAK
TAK TAK TAK
4 NIE
NIE
A B C. D
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Inne (w tym obiektowe, wskaniki, Java ...)
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