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Sprawd, czy arkusz egzaminacyjny, ktéry otrzymiatawiera 21 stron. Ewentualny brak
stron lub inne usterki zgdgprzewodniczcemu zespotu nadzougego.

Do arkusza dakzona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktorej:

— wpisz odczytany z arkusza egzaminacyjnego symeyjodwy zawodu,

— odczytaj z arkusza egzaminacyjnego oznaczenigjiveekusza (X, Y, Z) i zamaluj
kratke z odpowiadajca jej litera,

— wpisz swoj numer PESEL i zakoduj go,

— wpisz swaqj dat urodzenia.

Arkusz egzaminacyjny sktadaesd dwdch czsci.

Cze$¢ | zawiera 50 zada czs¢ 1l 20 zada.

Za kade poprawnie rozwkzane zadanie mesz uzyskal punkt.

Aby zd& etap pisemny egzaminu musisz uzys&a najmniej 25 punktéw z egci 1 i co
najmniej 6 punktow z eci Il.

Czytaj uwanie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI diugopisempidgrem z czarnym
tuszem/atramentem.

Do kazdego zadania podang aztery maliwe odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im
nastpujacy ukitad kratek w KARCIE ODPOWIEDZI:

A B Cc D

10. Tylko jedna odpowietljest poprawna.
11.Wybierz wigciwa odpowied i zamaluj kratk z odpowiadajca jej litera — np. gdy

wybrates odpowied "A”:

. -

ajm

12. Staraj st wyraznie zaznaczadd_powiedzi. Jeeli sic pomylisz i bkdnie zaznaczysz

odpowied, otocz j kdtkiem i zaznacz odpowiédktora uwazasz za poprave np.

® o).

13.Po rozwjzaniu testu spravéd'c_:zy zaznaczykewszystkie odpowiedzi na KARCIE

ODPOWIEDZI i wprowadzité wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej
instrukciji.

Pamigtaj, ze oddajesz przewodnicgcemu zespotu nadzorujcego tylko KARTE
ODPOWIEDZI.

Powodzenial
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Algorytmika

Zadanie 1.
Na schemacie blokowym algorytmu zamieszczono symtadiczny

A. jednego bloku weégia/wyijscia.
B. trzech blokéw obliczeniowych.
C. dwaoch blokéw granicznych.
D. dwoch blokow decyzyjnych.

% ‘,

D

Zadanie 2.
Ktory z przedstawionych symboli graficznych oznablak komentarza?

NV N |

Zadanie 3.

lle symboli graficznych blokéw obliczeniowych pratawiono na schemacie blokowym
fragmentu programu?

oW
WwnN PO
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Zadanie 4.
Algorytm przedstawiony w postaci listy krokow gjudo

Krok 1: Wczytaj a, b.

Krok 2: J&li a=b, wypisz a i zakécz.

Krok 3: Jgli a>b, zmiennej a przypisz a-b i wrdlo kroku 2.
Krok 4: Jgli a<b, zmiennej b przypisz b-a i wrdlo kroku 2.

A. sprawdzenia, ktéra z liczb a i b jeskhsza.

B. sprawdzenia, czy liczby a i b Bczbami pierwszymi.

C. obliczenia najmniejszej wspolnej wielokrotnpliczb a i b.
D. obliczenia najwikszego wspdlnego podzielnika liczb a i b.

Zadanie 5.
Schemat blokowy przedstawia algorytm znajdowania

Wprowad: liczbe

n i n danych:
LSTRCHRDA
m:=x;
im:=1;
i:=2;
) &
Tak Nie
\ m>x |
A
m = X;
im:=i; , ) 4
Nie
I=n

najwigkszego wspolnego dzielnika dwaoch liczb.
najmniejszej wspolnej wielokrotdo dwaéch liczb.
liczby maksymalnej w agu nieuporzdkowanym.
liczby minimalnej w cagu nieuporadkowanym.

oowp
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Pascal

Zadanie 1.
lle razy zostanie wykonanatta WHILE po wykonaniu fragmentu programu?

A.0
B.1 int x=5, y=10;
C.2 while ((x!=7)|[(y>16))
D.3 {
X++;
y+=2;
b

Zadanie 1.

Ktéra z wymienionych instrukcjegyka C++ powoduje opuszczenie funkcji i w razierpeby
ustawienie wartai zwracanej?

A. goto

B. break
C. return
D. continue

Zadanie 2.
W jezyku C++switchto instrukcja

A. skoku.

B. wyboru.

C. iteracyjna.
D. warunkowa.

Zadanie 3.

Jakiego typu danych naleuzy¢ w jezyku C do zadeklarowania zmiennephcej ilorazem
dwoch liczb catkowitych?

A. int

B. char
C. float
D. bool
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Inne (w tym obiektowe, wskaniki, Java ...)

Zadanie 1.
Po wykonaniu przedstawionego fragmentu programeznaa bedzie miata wartét

A. 7

B. 14 int *adr, a=14,

C.21 b=7:

D. ,adr” a+=b;
adr=&b;
a=*adr,

Zadanie 2.

Zmiennew orazt zadeklarowano jakohar *w, t[10];. Wska przypisanie adresu tabli¢y
wskaznikowi w.

A. w=&t;
B. t[0]=w;
C. w=t;
D. *w=t;
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