System komputerowy (ang. computer system) — uktad wspotdziatania dwoch sktadowych:
sprzetu komputerowego oraz oprogramowania, dziatajacych coraz czesciej rowniez w ramach
sieci komputerowej. Mozna moéwi¢ o nastgpujacych poziomach takiego systemu: sprzet
komputerowy, system operacyjny (oprogramowanie systemowe), oprogramowanie uzytkowe
(aplikacje). W pelni zautomatyzowany system komputerowy dziata bez udziatu cztowieka.

Organizacja systemu komputerowego to opis zalezno$ci sprzetowych, przedstawienie
poszczegolnych podzespotow komputera, ktory funkcjonuje wedlug pewnych regut i zasad,
wspoOtpracuje ze soba — by osiagnac¢ okreslony cel. Organizacja systemu komputerowego
okresla zasady, reguly, cele oraz sposdéb wspomagania dziatan poszczegodlnych podzespotow.

Warstwy systemu komputerowego

Struktura systemu komputerowego sktada si¢ z pigciu zasadniczych warstw tj. warstwa
sprzetowa, system operacyjny, programy narz¢dziowe, programy uzytkowe 1 uzytkownicy:

Sprzet — zapewnia podstawowe mozliwosci obliczeniowe (procesor, pami¢é, urzadzenia
wejscia/wyjscia) — podstawowe zasoby systemu komputerowego;

Oprogramowanie systemowe — kontroluje i koordynuje dzialanie zasobow sprzgtowych
przez zastosowanie réznych programow uzytkowych dla réznych uzytkownikow. Warstwa
tworzona przez tworcOw systemu operacyjnego — sg to zazwyczaj wysoko wyspecjalizowani
eksperci;

Oprogramowanie narzedziowe — dogodne interfejsy uzytkowe wspomagajace zarzadzanie
zasobami sprzetowymi oraz usprawniajgce, modyfikujace oprogramowanie systemowe,
zazwyczaj pisane przez niezaleznych programistow, ktoérzy majg na celu usprawnienia
wykonywania programoéw w bardziej wygodny 1 wydajny sposob, a przy tym czgsto eliminujg
btedy czy tez niedociggnigcia oprogramowania systemowego.

Oprogramowanie uzytkowe — okre$laja sposoby uzycia zasobow systemowych do
rozwigzywania probleméw obliczeniowych zadanych przez uzytkownika (kompilatory,
systemy baz danych, gry, oprogramowanie biurowe), tworzone przez programistow;

Uzytkownicy — ludzie, maszyny, inne komputery, majacy bezposredni kontakt z
oprogramowaniem uzytkowym.



