III_TEMAT: Instrukcje warunkowe w Python


1. Instrukcja warunkowa pozwala na wykonanie różnych obliczeń w zależności od tego, czy zdefiniowane wyrażenie logiczne jest prawdziwe, czy –fałszywe 

if <wyrażenie jest prawdziwe>:
    <wykonaj instrukcję 1>
elif <poprzednie wyrażenie jest fałszywe, ale to jest prawdziwe>:
    <wykonaj instrukcję 2>
else:
      <wykonaj instrukcję 3>
2. Przykłady
Przykład 1
Jeśli reszta z dzielenia całkowitego zmiennej x przez 2 jest równa 0, przypisz zmiennej x połowę przechowywanej przez nią liczby, w przeciwnym razie przypisz zmiennej x liczbę o 1 mniejszą 

x = 3
if x % 2 != 0:  # jeśli dzielenie przez 2 zawiera resztę 
    x = x / 2   # to podziel przez z dwa
else:
    x = x - 1   # w przeciwnym razie odejmij jeden

print(x)
Przykład 2

def pole_figury(a, b=None):
    """
Funkcja obliczająca pole prostokąta lub kwadratu.

    Parametry:
    a (float): Długość jednego boku prostokąta lub kwadratu.
    b (float): Długość drugiego boku prostokąta (opcjonalny, domyślnie None).

    Zwraca:
    float: Pole prostokąta lub kwadratu.
    """
    if b is None:  # Jeśli b nie jest podane, przyjmujemy, że mamy do czynienia z kwadratem
        pole = a * a  # Pole kwadratu to kwadrat długości boku
        print("To jest pole kwadratu.")
    else:
        pole = a * b  # Pole prostokąta to iloczyn długości obu boków
        print("To jest pole prostokąta.")
    return pole

# Przykładowe długości boków
a = 5
b = 8

# Obliczenie pola prostokąta lub kwadratu
pole = pole_figury(a, b)
print("Pole figury wynosi:", pole)






Przykład3

def rozwiazanie(a, b):
    """
    Funkcja obliczająca rozwiązanie równania pierwszego stopnia (ax + b = 0).

    Parametry:
    a (float): Współczynnik przy x.
    b (float): Stała.

    Zwraca:
    float: Rozwiązanie równania.
    """
    if a == 0:
        if b == 0:
            return "Równanie ma nieskończenie wiele rozwiązań."
        else:
            return "Równanie jest sprzeczne, nie ma rozwiązań."
    else:
        x = -b / a
        return x

# Przykładowe wartości współczynników
a = 0
b = 0

# Obliczenie rozwiązania równania pierwszego stopnia
rozwiazanie = rozwiazanie(a, b)
print("Rozwiązanie równania to:", rozwiazanie)






Przykład 4
def rozwiazanie_kwadratowego(a, b, c):
    """
    Funkcja obliczająca rzeczywiste rozwiązania równania kwadratowego (ax^2 + bx + c = 0).

    Parametry:
    a (float): Współczynnik przy x^2.
    b (float): Współczynnik przy x.
    c (float): Stała.

    Zwraca:
    tuple: Krotka zawierająca dwa rzeczywiste rozwiązania równania lub komunikat o braku rozwiązań.
    """
    delta = b**2 - 4*a*c
    if delta < 0:
        return "Brak rzeczywistych rozwiązań"
    elif delta == 0:
        x = -b / (2*a)
        return x,
    else:
        x1 = (-b + delta**0.5) / (2*a)
        x2 = (-b - delta**0.5) / (2*a)
        return x1, x2

# Przykładowe współczynniki równania kwadratowego
a = 1
b = -3
c = 2

# Obliczenie rzeczywistych rozwiązań równania kwadratowego
rozwiazania = rozwiazanie_kwadratowego(a, b, c)
print("Rzeczywiste rozwiązania równania to:", rozwiazania)


